V.

Regulamin konkursu na logo
Szkoty Podstawowej im. Bt. Karoliny Kézkéwny w Rozdzielu

Organizator konkursu
1. Organizatorem konkursu na opracowanie logo szkoty jest Dyrekcja i Nauczyciele Szkoty

Podstawowej im Bt. Karoliny Kézkdwny w Rozdzielu.

Cel i przedmiot konkursu

1. Celem konkursu jest wytonienie najlepszego graficznego symbolu (logo) dla Szkoty Podstawowej
im Bt. Karoliny Kézkédwny w Rozdzielu.

2. Logo wykorzystywane bedzie przez szkote do celéw identyfikacyjnych, reklamowych,
korespondencyjnych, promocyjnych, itp.

3. Konkurs trwa od 10.02.2020r. do 25.02.2020r.

Warunki uczestnictwa w konkursie
1. W konkursie mogg braé¢ udziat wszyscy uczniowie naszej szkoty z klas IV - VIII.

2. Projekty konkursowe mogg by¢ realizowane oraz zgtaszane do konkursu indywidualnie lub
zespotowo.

3. Prace konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.

4. Uczestnik jest zobowigzany przedstawié autorski projekt.

5. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem sie praw autorskich na rzecz Szkoty
Podstawowej im Bt. Karoliny Kézkéwny w Rozdzielu.

6. Uczestnictwo w konkursie jest rownoznaczne z akceptacjg warunkéw konkursu.

Forma prezentacji pracy konkursowej
1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawac sie do réznorodnego wykorzystania: reklama,
Internet, pisma, ulotki.
2. Prace nalezy wykona¢ na komputerze, korzystajac z wybranych programodw graficznych.
3. Projekty konkursowe muszg spetnia¢ nastepujgce warunki:
i. Na dowolnym formacie nalezy przedstawic znak.
ii. W swej tresci projekt nie moze zawiera¢ elementéw obrazliwych.
4. Logo winno charakteryzowad sie nastepujgcymi cechami:
i. byc czytelne i fatwe do zapamietania,
ii. by¢tatwo identyfikowane z naszg szkotg,
iii. wzbudzaé pozytywne emocje,
iv. skfadadsie:

- tylko z logotypu (stylizacji literowej)



- tylko z elementu graficznego bedgcego symbolem
- lub tez zawierad potaczenie obu tych elementow.
5. Logo nie powinno by¢ skomplikowane pod wzgledem graficznym i kolorystycznym.
6. Prace nalezy sktadaé¢ w wybrany sposdb:
- ptyte z nagrang pracg w postaci pliku jpg, jpeg lub png, opisang imieniem i nazwiskiem oraz klasg,
- mailowo w postaci pliku jpg, jpeg lub png na adres: mg.nauczyciel@gmail.com, podajgc swoje

imie, nazwisko i klase.

V. Miejsce i termin skfadania prac konkursowych
1. Prace nalezy sktada¢ do dnia 25.02.2020r. do p. Matgorzaty Gotgb lub w sekretariacie szkoty.
2. Prace konkursowe, niespetniajgce wymagan, o ktérych mowa w regulaminie konkursu, nie beda
podlegaty ocenie Komisji Konkursowe;j.
3. Prace dostarczone po terminie nie bedg oceniane.

4. Organizator nie zwraca prac.

VI. Kryteria oceny prac konkursowych

Projekty oceniane bedg zgodnie z nastepujacymi kryteriami:

1. zgodnos¢ projektu z danymi naszej szkoty,
2. oryginalnos¢ znaku, tatwos¢ zapamietywania,
3. czytelnosc i funkcjonalnos¢ projektu,
4. estetyka wykonania projektu.
VII.  Ocena prac konkursowych

Zwycieskie prace zostang wybrane przez Komisje Konkursowg, w sktadzie:
1. Dyrektor szkoty,
2. Przedstawiciele Rady Pedagogicznej (nauczyciele informatyki oraz plastyki),
3. Przedstawiciel Rady Rodzicéw,

4. Przedstawiciel Samorzgdu Uczniowskiego.

VIII. Rozstrzygniecie konkursu
1. W wyniku postepowania konkursowego Komisja Konkursowa wytania zwyciezce konkursu.
2. Dla zwyciezcow przewidziane sg nagrody.
3. Planowana data ogtoszenia wynikéw 10.03.2020r.
4. Wyniki zostang zamieszczone na stronie szkoty.

5. Po ogtoszeniu wynikdw zostanie zorganizowana wystawa prezentujgca wszystkie projekty.

Zyczymy ciekawych pomystéw!

Organizatorzy



